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Παιχνιδοποίηση και Fun theoryΠαιχνιδοποίηση και Fun theory

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com2

Piano stai
rs

https://youtu.be/2lXh2n0aPyw
https://youtu.be/2lXh2n0aPyw


Παιχνίδι – Παιχνίδια σοβαρού σκοπούΠαιχνίδι – Παιχνίδια σοβαρού σκοπού

• Aναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, ναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, 
χαρακτηριστικών, δυναμικών και αρχών που διέπουν τα παιχνίδια σε 
δραστηριότητες που δεν σχετίζονται με το παιχνίδιδεν σχετίζονται με το παιχνίδι, με τέτοιο τρόπο, 
ώστε να επιτυγχάνεται η αλλαγή της συμπεριφοράς των η αλλαγή της συμπεριφοράς των 
συμμετεχόντων προς το καλύτεροσυμμετεχόντων προς το καλύτερο (Deterding, 2011).Deterding, 2011).
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Το πρόβλημα…
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Βαριέμαι στο μάθημα…

Βαριέμαι στο μάθημα… Πότε θα χτυπήσει το κουδούνι;

Πότε θα χτυπήσει το κουδούνι;έλλειψη αφοσίωσης 

έλλειψη αφοσίωσης 

έλλειψη κινήτρου 

έλλειψη κινήτρου 

αποτυχία…
αποτυχία…Απογοήτευση…

Απογοήτευση…
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Στόχος της παιχνιδοποίησης της εκπαίδευσηςΣτόχος της παιχνιδοποίησης της εκπαίδευσης

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com6

Χρήση μηχανισμών και δυναμικής με στοιχεία παιχνιδιού ώστε να έχει σαν αποτέλεσμα την 
αλλαγή στη συμπεριφορά των εκπαιδευόμενων προς το καλύτερο. Συγκεκριμένα στόχο έχει να :

Ø Αυξήσει το κίνητρο για μάθηση
Ø Αυξήσει την αφοσίωση των εκπαιδευόμενων στη μαθησιακή 

διαδικασία

Πώς όμως θα γίνει αυτό;Πώς όμως θα γίνει αυτό;



Βιβλιογραφική επισκόπησηΒιβλιογραφική επισκόπηση

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

qΕκπαιδευτικά ιδρύματα β-βάθμιας και γ-βάθμιας εκπαίδευσης

qΑύξηση κινητοποίησης – δημιουργία εσωτερικών κινήτρων σε μη 
ενδιαφέρον μαθησιακό περιεχόμενο

qΑύξηση συνεργατικότητας – ομαδικότητας

qΔιασκέδαση – Ανατροφοδότηση - Δικαιοσύνη

q Απουσία ερευνών Απουσία ερευνών 
q σε δημοτική εκπαίδευση (Deterding, 2011).σε δημοτική εκπαίδευση (Deterding, 2011).K-6) K-6) και και 
q σε σχέση με τη διακοπή της παιχνιδοποίησης και τα αποτελέσματά της σε σχέση με τη διακοπή της παιχνιδοποίησης και τα αποτελέσματά της 

9 ερευνητικές εργασίες
Συμπεράσματα :
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Στόχος έρευναςΣτόχος έρευνας

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

●  Έλεγχος αύξησης αφοσίωσης, κινητοποίησης και ικανοποίησης 

● Έλεγχος διατήρησης του επιπέδου αφοσίωσης με το πέρας της 
παιχνιδοποίησης

● Ποιοι μηχανισμοί παιχνιδοποίησης είχαν τη μεγαλύτερη 
ικανοποίηση
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Μέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).1/5)Μέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).1/5)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Συμμετέχοντες

113 μαθητές Δ.Σ. 

Ε & ΣΤ τάξη 
(ηλικίας 10-14)

53 αγόρια 
60 κορίτσια

Εκπαιδευτικό περιβάλλον

ΤΠΕ

Scratch – Περιβάλλον 
προγραμματισμού
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Μέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).2/5) – Φάσεις της έρευναςΜέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).2/5) – Φάσεις της έρευνας

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

• Μη παιχνιδοποιημένο περιβάλλον 
• Αντιλήψεις εκπαιδευομένων για την 

κινητοποίησή (Deterding, 2011).motivation)  τους – Εφαρμογή 
ερωτηματολογίου

Φάση 1η

Πριν την 

παιχνιδοποίηση 
• Παιχνιδοποιημένο περιβάλλον, διάρκεια 5 εβδομάδες
• Αντιλήψεις εκπαιδευομένων για την κινητοποίησή 

(Deterding, 2011).motivation)  τους – Εφαρμογή ερωτηματολογίου 
στη λήξη της περιόδου παιχνιδοποίησης

• Μέτρηση ικανοποίησης από τους μηχανισμούς 
παιχνιδοποίησης – Εφαρμογή ερωτηματολογίου

Φάση 2η

Κατά τη διάρκεια της 

παιχνιδοποίησης  

• Μετά τη διακοπή της παιχνιδοποίησης (Deterding, 2011).παρέλευση 
4 εβδομάδων)

• Μη παιχνιδοποιημένο περιβάλλον
• Αντιλήψεις εκπαιδευομένων για την κινητοποίησή 

(Deterding, 2011).motivation)  τους – Εφαρμογή ερωτηματολογίου

Φάση 3η 
Μετά την πάροδο 

χρονικής περιόδου από 
την διακοπή της 
παιχνιδοποίησης
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Μέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).3/5) –  3 ερευνητικές υποθέσειςΜέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).3/5) –  3 ερευνητικές υποθέσεις

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Κινητοποίηση 
εκπαιδευομένων 

μετά την 
παιχνιδοποίηση

Φάση 2η 

Φάση 3η 

Κινητοποίηση 
εκπαιδευομένων 

μετά την 
διακοπή της 

παιχνιδοποίησης

Pre

Post

Έλεγχος ερευνητικής υπόθεσης Η1

T-Test εξαρτημένων 
δειγμάτων

(Pair Sample t-test)

Αποδοχή ή 
απόρριψη 

Η1

Η1: Η διακοπή της παιχνιδοποίησης προκαλεί τη 
μείωση της κινητοποίησης των εκπαιδευομένων
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Κινητοποίηση 
εκπαιδευομένων 

πριν την 
παιχνιδοποίηση

Φάση 1η 

Φάση 3η 

Κινητοποίηση 
εκπαιδευομένων 

μετά την 
διακοπή της 

παιχνιδοποίησης

Pre

Post

Έλεγχος ερευνητικής υπόθεσης Η2

Αποδοχή ή 
απόρριψη 

Η2

Η2 : Η κινητοποίηση των εκπαιδευομένων μετά τη 
διακοπή της παιχνιδοποίησης διατηρήθηκε σε 
επίπεδα μεγαλύτερα από την κινητοποίησή τους 
πριν από την εφαρμογή της παιχνιδοποίησης

T-Test εξαρτημένων 
δειγμάτων

(Pair Sample t-test)

Μέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).4/5) –  3 ερευνητικές υποθέσειςΜέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).4/5) –  3 ερευνητικές υποθέσεις

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com



Μέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).5/5) –  3 ερευνητικές υποθέσειςΜέθοδος έρευνας – (Deterding, 2011).5/5) –  3 ερευνητικές υποθέσεις

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com13



Συλλογή δεδομένων έρευνας (Deterding, 2011).1/2)Συλλογή δεδομένων έρευνας (Deterding, 2011).1/2)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Ποιοτική Ανάλυση

• Ημιδομημένες 
συνεντεύξεις 
εκπαιδευτικών

• Ημερολόγιο ερευνήτριας
• Συζητήσεις με τους 

εκπαιδευομένους
• Ερωτηματολόγιο 

ανοικτού τύπου

Ποσοτική 
Ανάλυση

• Ερωτηματολόγιο 
κλίμακας Likert για τη 
μέτρηση της 
κινητοποίησης

• Ερωτηματολόγιο 
κλίμακας Likert για τη 
μέτρηση ικανοποίησης 
από την χρήση των 
μηχανισμών 
παιχνιδοποίησης
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Συλλογή δεδομένων έρευνας (Deterding, 2011).2/2) – Ποσοτική ανάλυσηΣυλλογή δεδομένων έρευνας (Deterding, 2011).2/2) – Ποσοτική ανάλυση

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Keller 
CIS & IMMS 
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Πλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίωνΠλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίωνΠλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίωνΠλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίων

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

• ClassCraftClassCraft

• ClassDojoClassDojo

• EdmodoEdmodo

• SocrativeSocrative

Κριτήρια Αξιολόγησης

Λειτουργικότητα Αξιοπιστία – Αποδοτικότητα - Ευχρηστία 
-Ασφάλεια

Υποστήριξη Συμβατότητα -Τεχνική υποστήριξη - 
Διαλειτουργικότητα -
Παραγωγή στατιστικών 

Διεπαφή Γλώσσα – Ορολογία – Βοήθεια - Αισθητική

Κόστος 
χρήσης

Δωρεάν

Παιχνιδοποίησ
η

Μηχανισμοί – Ανατροφοδότηση - Διαχείριση 
αποτυχίας
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Πλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίωνΠλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίωνΠλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίωνΠλατφόρμες παιχνιδοποίησης – Αξιολόγηση βάσει κριτηρίων

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

• ClassCraftClassCraft

• ClassDojoClassDojo

• EdmodoEdmodo

• SocrativeSocrative

Κριτήρια Αξιολόγησης

Λειτουργικότητα Αξιοπιστία – Αποδοτικότητα - Ευχρηστία 
-Ασφάλεια

Υποστήριξη Συμβατότητα -Τεχνική υποστήριξη - 
Διαλειτουργικότητα -
Παραγωγή στατιστικών

Διεπαφή Γλώσσα – Ορολογία – Βοήθεια - Αισθητική

Κόστος 
χρήσης

Δωρεάν

Παιχνιδοποίησ
η

Μηχανισμοί – Ανατροφοδότηση - Διαχείριση 
αποτυχίας
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Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).1/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).1/9)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Μηχανισμοί παιχνιδοποίησης

Χαρακτήρας  - Avatar Επιβίβαση (onboarding))

Σύστημα ανταμοιβών & ποινών 
Σύστημα πόντων

Πίνακας κατάταξης – Leaderboards

Παράσημα (Badg)es) Τυχαίο γεγονός

Αποστολές (Missions) Επίπεδα (Levels)
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Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).2/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).2/9)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Aναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, VAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, TAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, RAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, VAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, TAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, R
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Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).3/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).3/9)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Σύστημα ανταμοιβών -ποινώνΣύστημα ανταμοιβών -ποινών
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Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).4/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).4/9)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Σύστημα ανταμοιβών -ποινώνΣύστημα ανταμοιβών -ποινών
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Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).5/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).5/9)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Σύστημα ανταμοιβών -ποινώνΣύστημα ανταμοιβών -ποινών

22



Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).6/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).6/9)
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Πίνακας κατάταξηςΠίνακας κατάταξης
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Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).7/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).7/9)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

ΠαράσημαΠαράσημα
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1ο επίπεδο

Εκμάθηση 
περιβάλλοντος 

Scratch

1ο επίπεδο

Εκμάθηση 
περιβάλλοντος 

Scratch

Αποστολή 1.1

Το σχολείο του μικρού 
Νικόλα ως σκηνικό

Αποστολή 1.2

 Ο μικρός Νικόλας ως 
μορφή

Αποστολή 1.3 - Bonus

Οι φίλοι του Μικρού 
Νικόλα ως μορφές από το 

διαδίκτυο

2ο επίπεδο

Βασικές εντολές 
κίνησης και εντολές 

ελέγχου

2ο επίπεδο

Βασικές εντολές 
κίνησης και εντολές 

ελέγχου

Αποστολή 2.1

Ο μικρός Νικόλας 
συστήνεται

Αποστολή 2.2

Ο μικρός Νικόλας και οι 
φίλοι του  τρέχουν να 

προλάβουν το κουδούνι 
του σχολείου τους

Αποστολή 2.3 - Bonus

Ο μικρός Νικόλας 
προπονείται στο γήπεδο 

ποδοσφαίρου

3ο επίπεδο

Εντολές ζωγραφικής – 
εντολές επανάληψης

3ο επίπεδο

Εντολές ζωγραφικής – 
εντολές επανάληψης

Αποστολή 3.1

Ο μικρός Νικόλας 
ζωγραφίζει το προαύλιο 

του σχολείου με 
τετράγωνα και τρίγωνα

Αποστολή 3.2

Ο μικρός Νικόλας 
ζωγραφίζει το προαύλιο 
του σχολείου με κύκλους

Αποστολή 3.3 - Bonus

Ο μικρός Νικόλας 
ζωγραφίζει τους τοίχους 

του σχολείου με λουλούδια

4ο επίπεδο

Ανάπτυξη 
προγράμματος 

4ο επίπεδο

Ανάπτυξη 
προγράμματος 

Αποστολή 4.1

Ο μικρός Νικόλας και οι 
φίλοι του φτιάχνουν ένα 
ρολόι για την τάξη τους 

που να δείχνει τους 
δευτερολεπτοδείκτες

Αποστολή 4.2

Προσθέτουν δείκτες 
ώρας και λεπτών

Αποστολή 4.3 – bonus

Ο μικρός Νικόλας παίζει 
με τις νάρκες…
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Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).8/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).8/9)



Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).9/9)Σχεδιασμός παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος (Deterding, 2011).9/9)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Τυχαία γεγονόταΤυχαία γεγονότα
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Ανάλυση δεδομένων – Ποιοτική ανάλυση (Deterding, 2011).1/3)Ανάλυση δεδομένων – Ποιοτική ανάλυση (Deterding, 2011).1/3)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Ημιδομημένη συνέντευξη με εκπαιδευτικούς

●Θετική η εφαρμογή του συστήματος 
ανταμοιβών/ποινών

●Πίνακας κατάταξης και δημιουργία συναγωνισμού / 
ανταγωνισμού – αίσθημα αποτυχίας – Πίνακας 
κατάταξης σε ομάδες εκπαιδευόμενων

●Ομαδικότητα – συνεργασία
●Δεν εφάρμοσαν τυχαία γεγονότα-αποστολές-επίπεδα 

- θετική εντύπωση
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Ανάλυση δεδομένων – Ποιοτική ανάλυση (Deterding, 2011).2/3)Ανάλυση δεδομένων – Ποιοτική ανάλυση (Deterding, 2011).2/3)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Συζήτηση με τους εκπαιδευόμενους κατά τη διάρκεια της παιχνιδοποίησης
Τι τους άρεσε Τι δεν τους άρεσε Τι θα άλλαζαν/καταργούσαν

Δικαιοσύνη Ανταγωνισμός - απογοήτευση Τίποτα

Ομαδική εργασία-κοινός στόχος Διένεξη στην ομάδα λόγω 
αποτυχίας ολοκλήρωσης της 
αποστολής

Χρονόμετρο στις αποστολές

Απόκτηση πόντων Πίνακας κατάταξης – Δεν 
κατέκτησα καλή θέση

Αρνητικούς πόντους

Άμεση ανατροφοδότηση Πόντοι (αν και είναι δίκαιο)

Απόδοση αμοιβής ανάλογης της 
προσπάθειας

Αποστολές- Επίπεδα

Πόντοι κάρμα
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Ανάλυση δεδομένων – Ποιοτική ανάλυση (Deterding, 2011).3/3)Ανάλυση δεδομένων – Ποιοτική ανάλυση (Deterding, 2011).3/3)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Ημερολόγιο ερευνητή
Πριν την 

παιχνιδοποίηση
Κατά τη διάρκεια της παιχνιδοποίησης Μετά την κατάργηση του 

παιχνιδοποιημένου 
περιβάλλοντος

Παρουσίαση νέου 
τρόπου διδασκαλίας
Ενθουσιασμός

Απορίες

• 1η  εβδομάδα
Πολύ θετικά αποτελέσματα (πόντοι – παράσημα – αποστολές – τυχαία 

γεγονότα)
Μικρή απογοήτευση – τελευταίας θέσης στον πίνακα κατάταξης 

(μετρίαση)

• 2-3 εβδομάδα
Πολύ θετικά αποτελέσματα

Απογοήτευση από την αποτυχία ολοκλήρωσης αποστολών και συλλογής 
πόντων και παρασήμων – Δημιουργία ομάδας «βοήθειας –συνεργασίας-

ενίσχυσης»

• 4-5 εβδομάδα
Μείωση ενθουσιασμού – χωρίς αντίστοιχη μείωση της προσπάθειας 

επίτευξης των αποστολών

Αρκετοί από τους εκπαιδευομένους 
εξέφρασαν την επιθυμία για την 
επαναφορά του περιβάλλοντος 

παιχνιδοποίησης  
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Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).1/4)Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).1/4)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Κινητοποίηση μετά την εφαρμογή παιχνιδοποίησης

Pre Gamification Post Gamification

3,7227 3,9447Η εφαρμογή του t-test εξαρτημένων πληθυσμών 
υπέδειξε ότι υπήρξε αύξηση της κινητοποίησης 
των εκπαιδευομένων από 3,7227 σε 3,9447.
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Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).2/4)Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).2/4)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Έλεγχος ερευνητικής υπόθεσης Η1Η1 
Η διακοπή της παιχνιδοποίησης προκαλεί τη μείωση της 
κινητοποίησης των εκπαιδευομένων T-test εξαρτημένων 

δειγμάτων

Η1Η1ΑποδεκτήΑποδεκτή

Κινητοποίηση από την εφαρμογή 
παιχνιδοποίησης

Κινητοποίηση μετά τη διακοπή της 
παιχνιδοποίησης

3,9447 3,8714

Στατιστικά 
σημαντική 
διαφορά
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Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).3/4)Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).3/4)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Έλεγχος ερευνητικής υπόθεσης Η2Η2
Η  κινητοποίηση των εκπαιδευομένων μετά τη διακοπή της 
παιχνιδοποίησης διατηρήθηκε σε επίπεδα μεγαλύτερα από την 
κινητοποίησή τους πριν από την εφαρμογή της παιχνιδοποίησης.

T-test εξαρτημένων 
δειγμάτων

Η2Η2  ΑποδεκτήΑποδεκτή

Κινητοποίηση πριν την εφαρμογή 
παιχνιδοποίηση

Κινητοποίηση μετά τη διακοπή της 
παιχνιδοποίησης

3,7227 3,8714

Στατιστικά 
σημαντική 
διαφορά
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Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).4/4)Ανάλυση δεδομένων – Ποσοτική ανάλυση (Deterding, 2011).4/4)

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Έλεγχος ερευνητικής υπόθεσης Η3Η3 
Η μεταβολή της ικανοποίησης των εκπαιδευομένων από τους 
πόντους επηρεάζει περισσότερο τη μεταβολή της κινητοποίησής 
(motivation) τους. motivation) τους. ) τους. 

Multiple Regression Multiple Regression 

Το μαθηματικό μοντέλο της γραμμικής παλινδρόμησης είναι:

MOTIVAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, TION =  1,037 +  (Deterding, 2011).0,308)*POINTS+(Deterding, 2011).0,255)*MISSION 
+(Deterding, 2011).0,131)*LEAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, DERBOAναφέρεται στη χρήση ή ενσωμάτωση διαφόρων μηχανισμών, RD
Η αύξηση της τιμής της ανεξάρτητης μεταβλητής των πόντων κατά μία μονάδα, 
έχει ως αποτέλεσμα την αύξηση της κινητοποίησης κατά 0,308 μονάδες. 
Αντίστοιχα, η αύξηση της ανεξάρτητης μεταβλητής, των αποστολών κατά μία 
μονάδα, αυξάνει την κινητοποίηση κατά 0,255 μονάδες.
Οι υπόλοιπες ανεξάρτητες μεταβλητές δεν συμμετέχουν στο μοντέλο καθώς δεν 
είναι στατιστικά σημαντικές.

Η3Η3ΑποδεκτήΑποδεκτή
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ΑποτελέσματαΑποτελέσματα

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

ΑύξησηΑύξηση κινητοποίησης εκπαιδευομένων 
οριακή 

ήδη ενδιαφέρον εκπαιδευτικό περιεχόμενο

ΑύξησηΑύξηση κινητοποίησης εκπαιδευομένων 
οριακή 

ήδη ενδιαφέρον εκπαιδευτικό περιεχόμενο
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ΑποτελέσματαΑποτελέσματα

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

ΜείωσηΜείωση  της κινητοποίησης 
μετά τη διακοπή της παιχνιδοποίησης

Τα επίπεδα κινητοποίησης ήταν υψηλότεραυψηλότερα  
συγκρινόμενα με αυτά πριν από την εφαρμογή 

της παιχνιδοποίησης

ΜείωσηΜείωση  της κινητοποίησης 
μετά τη διακοπή της παιχνιδοποίησης

Τα επίπεδα κινητοποίησης ήταν υψηλότεραυψηλότερα  
συγκρινόμενα με αυτά πριν από την εφαρμογή 

της παιχνιδοποίησης

35



ΑποτελέσματαΑποτελέσματα

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Διακοπή εξωτερικών κινήτρων 

Ανάπτυξη εσωτερικών κινήτρων

Διακοπή εξωτερικών κινήτρων 

Ανάπτυξη εσωτερικών κινήτρων
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Αποτελέσματα – Συνδυασμός ποιοτικής & ποσοτικής έρευναςΑποτελέσματα – Συνδυασμός ποιοτικής & ποσοτικής έρευνας

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

ΑύξησηΑύξηση  συναγωνισμού & ανταγωνισμού
 

Αναθεώρηση σχεδιασμού ad hoc

ΑύξησηΑύξηση  συναγωνισμού & ανταγωνισμού
 

Αναθεώρηση σχεδιασμού ad hoc
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Αποτελέσματα – Συνδυασμός ποιοτικής & ποσοτικής έρευναςΑποτελέσματα – Συνδυασμός ποιοτικής & ποσοτικής έρευνας

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com

Διαχείριση της αποτυχίας και απογοήτευσης  

Πίνακες κατάταξης – Leaderboards

Eνίσχυση αυτοπεποίθησης

Διαχείριση της αποτυχίας και απογοήτευσης  

Πίνακες κατάταξης – Leaderboards

Eνίσχυση αυτοπεποίθησης
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Ερωτήσεις - ΣυζήτησηΕρωτήσεις - Συζήτηση

Φανή Καραολή, fkaraoli@gmail.com39
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